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XXVIII TORNEIO FUTSAL DE SOUSEL 

 

A alínea a) do artigo 6.º do regulamento geral do Torneio de Futsal, prevê a atribuição de 5 

Medalhas aos 5 melhores jogadores do torneio por posição específica – 5 Ideal (1 G-R, 1 fixo, 2 alas, 1 pivot) 

assim como um prémio ao jogador mais valioso (MVP na nomenclatura desportiva). 

Para além de nomear os 5 Jogadores mais valiosos por cada uma das posições do futsal e do MVP, 

este prémio tem como objectivo tornar o torneio ainda mais interessante, apelativo e com motivos extra 

de competição além dos objetivos coletivos. 

  

REGULAMENTO ESPECIFICO – 5 IDEAL e MVP 
 

a)  Antes da final do Torneio será entregue uma ficha a cada uma das equipas, a qual deverá ser 

preenchida e entregue à organização no prazo máximo de 24h. Esta ficha deverá ser preenchida 

pelo treinador da equipa, na ausência deste por um dirigente, e caso a equipa não apresente 

nenhum dos dois elementos, deverá a referida ficha ser preenchida pelo capitão de equipa; 

 

b) Nesta ficha, cada equipa elege aqueles que considerou como jogadores mais influentes e que 

melhor ocupam a posição específica dentro do terreno de jogo (1 G-R, 1 Fixo, 2 Alas, 1 Pivot). 

Apenas poderá votar, no máximo e caso o entendam, em dois elementos da sua própria equipa; 

 
c) Na mesma ficha existirá um espaço para eleger o MVP do Torneio. Também aqui a votação não 

poderá ser num membro da própria equipa e terá que ser naturalmente um dos jogadores em que 

votaram para o 5 Ideal; 

 

d) A organização terá também ela a responsabilidade de preencher a respetiva ficha e eleger aquele 

que no seu entender foi o 5 Ideal do Torneio assim como o MVP. 

 

e) Com base nas quatro alíneas anteriores, será eleito o 5 Ideal desta edição; 

 

f) Em caso de empate os critérios de desempate serão: 

 

1º - Jogador que efectue menos jogos 

2º - Jogador da equipa mais disciplinada 

3º - Jogador da equipa pior classificada 

 

g) Casos omissos. Caso se encontrem casos omissos ao regulamento, estes serão resolvidos pela 

organização. 


